
große KLEINIGKEITEN



Was bisher geschah

Gruppendynamiken

Gameshow-Konzept
▪ Zunächst als reale Show

▪ Später als fiktionale 
Variante

Tierdoku-Konzept
▪ Alltagssituationen mit 

fehlgeschlagener 
Kommunikation

▪ Alien-Perspective

?
große Kleinigkeiten



Warum ein Comic?

• einfache & effektive Erzählmethode

• Einführung visueller Besonderheiten möglich

• leichter umzusetzen mit Laiendarsteller*innen

• schnelles Medium --> gut angepasst auf Konsumverhalten der 
Zielgruppe

• Comic kann bzw. soll trashig aussehen
• Stil als Eyecatcher

• kein Budget notwendig

• schnelle Produktion



Prototyp



Prototyp

• Eyecatcher
• Kreatives Spiel mit Seitenverhältnissen
• Effizienz in der Kommunikation von Inhalten



Prototyp



Instagram

Warum Instagram?

• Zielgruppe

• Bilder größter Bestandteil des Projekts

• Gestalterische Freiheit



Instagram

▪ Posts

▪ Ca. Drei Posts zu einem Thema

▪ Innerhalb einer Woche
▪ Charakter Vorstellungen

▪ Theorie

▪ Comic



Instagram

Informationsbeitrag  



Produktionsplan

• 5-köpfiges Team
• 3x Recherche

• 2x Produktion

• Content über Posts

• Werbung über Storys

• Produktion neben der Uni möglich

• Produktion und Veröffentlichung mindestens eine Woche versetzt



Thementeaser

Pitches

Story-
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Casting Behind the 
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Infopost Shooting 
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Behind the 
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Danke für eure 
Aufmerksamkeit


